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Projekt: Naturim Wandel der Zeit - ratselhafte Bestimmung

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

FB Bio

Spenden in Kooperation mit FB Sport

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Du liebst die Natur und mochtest dich fur den Um-
weltschutz engagieren?

In diesem Projekt erstellst du eine digitale Schnitzel-
jagd mit biologischen Bestimmungsubungen.

Mit euren erstellten Action Bounds wird jede Vertre-
tungsstunde zur wissenschaftlichen Forschungsreise
— Schluss mit langweiligem Spazierengehen!

Du bendtigst einen Sponsor und sammelst auf der
Erkundungstour Kilometer. Mit dem Geld kaufen wir
einen Baum, um unsere Welt etwas griiner zu ma-
chen.

Zielgruppe

Fir welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

KL. 7-11
Max: 25 SuS

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

1x Klassenraum (bei Schlechtwetter & Freitag)
1x lauffeste Schuhe/ wetterfeste Kleidung
Min. 1 Sponsor fur Spendenspaziergang

20x iPads am Freitag

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Tag 1: Tegeler FlieB Tour mit Action Bounds und Be-
stimmungsubungen 9-14 Uhr

Tag 2: Steinbergpark mit Action Bounds 9-14 Uhr
Tag 3: Tegeler See mit Action Bounds 9-14 Uhr

Wetterabhangig: ggf. wird eine Tour an Tag 4 gelaufen

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten

Fur das Projekt bendtigt jede*r Schiler*in einen
Sponsor*in. Pro gelaufenem Kilometer wird ein Be-
trag gespendet. Die Sponsoren mussen vorab selbst
organisiert werden. Beispiel: prokm =1 €.

Hinweis: Es werden ca. 5-7 km pro Tag gelaufen. App:
Lizenz ist noch bei Frau Linkner vorhanden.




Projekt: Vorbilder im Wandel der Zeit

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Musik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Musik eignet sich sehr gut, um Charaktere oder Stim-
mungen in einer Handlung darzustellen. Das horen
wir nicht nur im Krimi, sondern vor allem in der Oper.
Wir lernen Violetta aus der Oper ,,La Traviata“ kennen
und setzen uns singend und sprechend mit ihrer
Wandlung als Frau auseinander. Kann sie so zu ei-
nem Vorbild unserer Zeit werden?

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Klasse 8 bis 10

GruppengroBe: 15 SuS

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Raum 201 mit Beamerwand und Computer
Staatsoper Unter den Linden

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Wir werden am Montag einen Workshop in der Staats-
oper durchfiuhren und uns am Mittwochabend die
Auffuhrung der Oper ,,La Traviata“ ansehen. Die Vor-
stellung beginnt um 19 Uhr und endet um 21:40 Uhr
mit Pause.

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten

Selbstkostenbeitrag: Die Eintrittskarte kostet 10 € pro
Schulerin oder Schuler.




Projekt: Entdecke die Welt der Antike — Kreativ-Workshop

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Latein

Kunst

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Tauche ein in die faszinierende Geschichte von vor
Uber 2.500 Jahren, als das Romische Reich in voller
Blute stand und die lateinische Sprache gesprochen
wurde. Wir besuchen das Alte Museum, wo wir in ei-
ner Fuhrung in die Welt der Antike eintauchen und in-
spirierende Ideen flr unsere kreative Arbeit erhalten.
AnschlieBend formen wir originale GefaBe aus Ton
nach, die von den Beispielen dieser faszinierenden
Epoche inspiriert sind. Im Anschluss bemalen wir un-
sere Werke mit tierischen Motiven aus der griechi-
schen Mythologie — von majestatischen Lowen bis hin
zu mystischen Kreaturen.Lerne die Kunst und Kultur
der Antike kennen, entwickle deine kreativen Fahig-
keiten und erlebe Geschichte hautnah! Egal, ob du
schon Erfahrung hast oder einfach neugierig bist -
dieser Workshop bietet dir die Mdoglichkeit, Ge-
schichte kreativ zu erleben und einzigartige Kunst-
werke zu schaffen.

Zielgruppe

Fir welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

KL 7-11

14 Schuler:innen

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Kunstraum, Ofen zum Tonbrennen.

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Ggf. eintagige Exkursion in ein Museum, das die An-
tike zeigt.

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten

ggf. 2 €-von den Schuler*innen fur die Fihrung im
Museum




Projekt: Wie passe ich in diese Welt? Kreatives Schreiben zu Transformation und

Zeitenwende

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Deutsch und Z-Kurs Kreatives Schreiben

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Die Schreibgruppe sucht besondere Orte auf,

die Assoziationen, Erinnerungen, Winsche und Zu-
kunftsvisionen auslésen: Mit Hilfe von Schreibimpul-
sen entstehen Texte, die die Verbindung von der Au-
Benwelt und ihrer Innenwelt herstellen.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

KL 7-11

20-25 Schuler:innen

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Ein beliebiger Unterrichtsraum.
Die SusS sollten digital auf ihren Endgeraten arbeiten
und gegebenenfalls Fotos zu den Texten erstellen.

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Montag bis Mittwoch sind wir an den verschiedenen
Orten unterwegs —am Donnerstag werden die Texte
im Klassenraum und im Tandem Uberarbeitet/ Ko-
operation mit den Fachseminaren.

Am Freitag finden die Textauswahl und Buchgestal-
tung statt.

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten

/




Projekt: Radio-Workshop

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Deutsch

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Die SuS produzieren eine einstindige Radiosendung
Uber das Thema ,Transformation und Zeitenwende*.
Die Sendung lauft spater auf ,,Alex Berlin“ auf 91,0 MHz
und wird online als Podcast verflgbar sein.

Wahrend des Projekts schllpfen die SuS in Kleingrup-
pen in die Rollen von Reporter/innen, Redakteur/innen
und Moderator/innen. Angeleitet gestalten sie alle
Schritte bis hin zur fertigen, eigenen Sendung: z. B.
Menschen auf der StraBe mit Mikrofonen interviewen,
Gerausche aufnehmen, die Aufnahmen schneiden,
Beitrags- und Moderationstexte schreiben und einspre-
chen, passende Musik auswahlen...

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen
maximal an dem Projekt teilneh-
men?

ab Klasse 8 (zweimal selbststandige Fahrt nach Pots-
dam Babelsberg!), Teilnehmeranzahl: max. 20 SuS, Vo-
raussetzungen: Interesse am Medium Radio; die Bereit-
schaft, mit Mikrophonen auf (fremde) Menschen zuzu-
gehen, die eigene Stimme der Offentlichkeit zu prasen-
tieren, die Arbeitsweise von Journalisten und Modera-
toren kennenzulernen, im Team zu arbeiten; eigene
Kopfhorer

Bendtigte Materialien, Aus-
stattung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

ein Unterrichtsraum, iPads der SuS

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen
ist:

Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Das Projekt beinhaltet zwei Exkursionen am Mi und Do
nach Potsdam-Babelsberg mit der Bahn. Anschlussti-
cket Tarifbereich C erforderlich.

An den Tagen findet die Arbeit in den Studios des Medi-
eninnovationszentraums der MABB statt, Stahnsdorfer
StraBe 107, 14482 Potsdam, ca. 10 - 15:30 Uhr, inklu-
sive Besuch bei Radio Fritz auf dem Nachbargelande.

Kosten

/




Projekt: Ready for Change — Berufswelt im Wandel

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

BO

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

In diesem Projekt werden praktische Methoden und
Ansatze vorgestellt, die einen gelassenen Umgang
mit Komplexitat und Unbekanntem ermaoglichen. Sie
wecken die Lust, das Berufsleben und die Arbeits-
welt aktiv zu gestalten.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Klasse 10-11

Max. 12 Schuler:innen

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Ein beliebiger Unterrichtsraum (z.B. R.128)
iPads fur SuS der 11. Klasse

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Ein Vormittag, ca. 9-13 Uhr, in die Umgebung

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Rug Rebels - Transformation im Textil Lab

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Bildende Kunst

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

In diesem Workshop gestalten Jugendliche mit der
Tufting-Technik individuelle Teppich-Elemente, die zu
einem groBen kollektiven Kunstwerk zusammenge-
setzt werden. Jedes Stlck erzahlt von Wandel: im ei-
genen Leben, im sozialen Umfeld oder in der Welt.
Aus Wollgarn entsteht ein Teppich der Transformation
- ein vielschichtiges Statement aus Garn, Farbe und
Form.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Ab Klasse 9

10 Schuler*innen

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Alle Materialien und Werkzeuge werden von der
Kunstlerin gestellt.

Am Montag und Dienstagvormittag werden 10x Bega-
iPads benotigt.

Einer der Kunstraume.

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten

Unkostenbeitrag pro Schiler*in: 20 €




Projekt: Von klassischen Algorithmen zu Quantencomputern - Was Quantenalgo-
rithmen lGberlegen macht

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Physik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Schilerinnen und Schuler der Klassen 10 bis 11 be-
schaftigen sich mit dem Wandel von klassischen zu
Quantencomputern und analysieren, warum Quan-
tenalgorithmen bestimmten Aufgaben gegenlber
Uberlegen sein kdnnen. In Kleingruppen erarbeiten sie
physikalische Grundlagen wie Superposition und Ver-
schrankung, simulieren Quantenalgorithmen mit digi-
talen Tools und vergleichen sie mit klassischen Ver-
fahren. Dabeilernen sie zentrale Quantenalgorithmen
wie den Deutsch- und den Bernstein-Vazirani-Algo-
rithmus kennen. Ziel ist es, ein grundlegendes Ver-
standnis fur diese neue Technologie zu entwickeln
und ihre Bedeutung im Kontext technologischer
Transformation zu reflektieren.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Klasse 10 -11
(max. 12 Schulerinnen und Schler)

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Unterrichtsraum 126 mit funktionierender
Internetverbindung und iPad-Koffer E oder F, um die
»2Quantenumgebung" von IBM nutzen zu kénnen.

Exkursion /
Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-

fang?

Kosten /

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Physikexperimente jenseits der Schulphysik

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Physik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Durchfihrung von Experimenten jenseits der Schul-
physik sowohlin der Schule als auch an auBerschuli-
schen Lernorten (Schwerpunkt moderne Gebiete der
Physik, z.B. Chaostheorie, Quantenphysik, Kernphy-
sik, ...)

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Jg. 11
Jg. 10 (nur nach vorheriger Absprache)

25 Schuler:innen

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

1 Experimentierraum (R 126)

Digitale Sensoren (Physiksammlung)

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

-  FUBerlin
- DESY Zeuthen

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Transformation — Zeitenwende in urbanen Bildern

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Kunst

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

In diesem Projekt dokumentieren wir fotografisch den
Wandel stadtischer Landschaften — von Abriss und
Neubau bis hin zu atmosphéarischen Veranderungen
durch menschlichen Einfluss.

Die fotografische Dokumentation dieser Transforma-
tionen erfolgt sowohl analog als auch digital. Neben
den klassischen fotografischen Methoden werden
auch Collagetechniken eingesetzt, um neue Perspek-
tiven zu eréffnen und das Thema kreativ zu interpre-
tieren.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

10-11

20 Schuler:innen

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

- Digitale und analoge Kameras
- Magazine, Zeitschriften,

- iPads, Smartphones

- Kunstraum

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Stadtraum Berlin

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Level Up! Sportliche Herausforderungen fiir eine nachhaltige Welt

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

FB Sport

Unterstutzt von FB Informatik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Du bist sportlich, fahrst gerne Fahrrad und mochtest
dich gleichzeitig fur die Umwelt einsetzen? Dann ist
dieses Projekt genau das Richtige fur dich!

Der sportliche Geist steht dabei im Vordergrund. Wir
erstellen eine digitale Schnitzeljagd mit der App Ac-
tion Bound und fullen sie mit passenden sportlichen
Aufgaben. So wird die Fahrradtour zu einem digitalen
Trimm-dich-Pfad-Erlebnis.

Du bendtigst einen Sponsor und sammelst auf der
Fahrradtour zudem Kilometer. Fur jeden gefahrenen
Kilometer sammeln wir somit Geld. Mit diesem Geld
kaufen wir einen Baum und pflanzen ihn, um unsere
Welt etwas griiner zu machen.

Zielgruppe

Fir welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Sek lund Sek I
Max: 40 SuS (max. 30 SuS aus der Sek )

Bei min. 8 Lehrkraften (4 Vollzeitlehrkraften) besteht
die Moglichkeit, das Projekt 2x anzubieten.

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

1x Klassenraum (bei Schlechtwetter & Freitag)

1x Pausenhof (Mo Vormittag zum Fahrradcheck)
1x eigenes verkehrssicheres Fahrrad inkl. Fahrrad-
helm

Min. 1 Sponsor fur Spendenfahrt

20x iPads am Freitag

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Tag 1: Fahrradcheck, Fahrradtour mit Action Bounds
Mauerweg Tour 1 (Tegel-Stolpe) 9-14 Uhr

Tag 2: Fahrradtour mit Action Bounds Mauerweg Tour
2 (Hennigsdorf-Spandau) 9-14 Uhr

Tag 3: Fahrradtour mit Action Bounds Mauerweg Tour
3 (Hermsdorf - Wilhemsruh) 9-14 Uhr

Wetterabhangig: ggf. wird eine Tour am 4. Tag gefah-
ren




Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten

Fur das Projekt bendtigt jede*r Schiler*in einen
Sponsor*in. Pro gefahrenem Kilometer wird ein Be-
trag gespendet. Die Sponsoren mussen vorab selbst
organisiert werden. Beispiel: Pro Kilometer=1€

Hinweis: Es werden ca. 30 km pro Tag gefahren.




Projekt: Welcome to Berlin - Ein Besuchsprogramm fiir eine Partnerschule aus Se-

oul

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Englisch, facherubergreifend mit Geografie /
Geschichte

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Im Projekt wird ein Besuchsprogramm flr eine
Schulergruppe aus Seoul (Sudkorea) entwickelt. In
Kleingruppen gestalten die Teilnehmer*innen
Programmpunkte (z. B. Stadtfuhrungen,
Museumsbesuche, Freizeitaktivitaten) und
prasentieren ihre Ideen auf Englisch.
Fachubergreifend flieBen Aspekte der Geschichte,
Geografie und Berliner Kultur ein. Eine
Videokonferenz mit der Partnerschule in Seoul soll
den interkulturellen Austausch starken und
Feedback zum Programm ermaoglichen. Ziel ist ein
vollstandiger Wochenplan zur Begleitung der Gaste
wahrend ihres Aufenthalts.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Jg. 9
maximal 18 Schuler:innen

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Ein Klassenraum, eigene iPads der Schiler:innen

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Koreanisches Kulturinstitut

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Photogrammetrie - Realitdten Transformieren

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Studio einszwovier

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Wir werden uns verschiedenste Techniken des 3D
Scannens und der Photogrammetrie genauer
anschauen und diese digital und interaktiv
aufbereiten. Dabei entscheiden wir

gemeinsam als Gruppe, ob wir einen narrativen
Film, eine interaktive Installation oder ein digitales
Ausstellungsformat ausarbeiten.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Jg. 10
Max. 12 Schuler:innen

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

- ein eigenes iPad wird bendtigt

- evtl. Controller und einen starken Beamer
- MakeyMakey

- Studio Mac

- Raum 124

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Wir werden einen Tag Scans in der Umgebung
machen, das Ziel wird fusslaufig erreichbar sein.
10-14 Uhr.

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Digitale Schiilerzeitung ,,ProWo 2.0¢

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Deutsch

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Wir erstellen eine digitale Schulerzeitung (,,ProwWo*),
die Uber die Projekte der Projektwoche oder aber auch
andere ,,Transformation- und Zeitenwenden“-Themen
berichtet.

Die SuS lernen verschiedene journalistische Text-
/Darstellungsformate sowie Techniken der Recherche
kennen. Sie brainstormen, schreiben, redigieren, fo-
tografieren, produzieren, legen ein Layout fest ...

An einem Tag der Projektwoche wollen wir eine echte
Redaktion besuchen und mehr iber den spannenden
Beruf Journalist*in lernen.

Am Ende der Woche soll ein gemeinsam erstelltes
Produkt in der App Pages entstanden sein, das der
Schulgemeinschaft zum Lesen zur Verfugung gestellt
wird.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Klasse 8 - 11

max. 16 Schiuler:innen

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

R115

BEGA-iPads entsprechend der
Teilnehmerzahl (falls nicht eigene iPads
vorhanden)

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

ein Vormittag (ca. 9-13h), voraussichtlich. nach Mitte

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Arzneimittel - Fluch und Segen zugleich?

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Biologie, Chemie, Ethik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Zunachst klaren wir was Arzneimittel Uberhaupt sind
und schauen uns verschiedene Arzneimittel genauer
an, d.h. auch, dass wir dazu experimentieren.

Ein weiteres Augenmerk werden wir auf den Beipack-
zettel legen.

Ebenso bekommt ihr einen Uberblick tiber die Institu-
tionen rund um die Arzneimittelversorgung.

An einem Vormittag werden wir eine Apotheke besu-
chen und ihr bekommt die Mdglichkeit einer Apothe-
kerin Fragen zu stellen.

Uber die gesamte Woche werdet ihr viele Eindriicke
und Informationen erhalten, die ihr am Freitagin Form
eines Flyers zu einem selbst gewahlten Thema (digi-
tal) zusammentragen werdet.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

KL. 9-11

Maximal 12 Schuler:innen

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Es wird ein Fachraum mit Whiteboard benétigt.
Kittel und Schutzbrille fur die SuS.

Ggf. Chemikalien fur die Experimente, sofern sie
nicht in der Schule bereits vorhanden sind.

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Besuch einer Apotheke (Waidmannslust)

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Stoffwende: Textiler Upcycling-Workshop

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Kunst, Erdkunde, Ethik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Die Schuler:innen lernen verschiedene Techniken
der Textilverarbeitung wie Nahen, Flicken,
Umarbeiten und Gestalten kennen. Begleitet wird
das Projekt von kurzen Inputs zur Geschichte der
Mode, Fast Fashion, Umweltfolgen der
Textilindustrie und dem Begriff ,,Transformation® aus
gesellschaftlicher Perspektive.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Klasse 8-11
max. 15 Schuler:innen

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Raum 301+302
GroBe Raume im Erdgeschoss, da viel
Arbeitsmaterial verwendet wird.

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

BSR NochMall
Stoffmarkt

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten

Evil. Materialkosten fur Stoffe und ggf. eine Eigenbe-
teiligung (10 € pro Schdler:in fur Stoffe).




Projekt: Faszination Brettspiele — Die Riickkehr der analogen Unterhaltung

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Mathematik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

In unserer zunehmend digitalen Welt erfahren ana-
loge Brett- und Gesellschaftsspiele seit Jahren eine
immer groBere Beliebtheit. Wir wollen mit den Schu-
lerinnen und Schulern moéglichst viele neuere Spiele
(aber auch Klassiker) ausprobieren, erkunden aktu-
elle Trends der Spieleentwicklung, erstellen Empfeh-
lungen sowohl fur lange Spieleabende als auch fur
die schnelle Spielerunde in der Schule (fur die Pause
oder Freistunde). Vielleicht entsteht dabei ja sogar
die Idee flr ein eigenes Spiel...

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Schulerinnen und Schuler ab Klassenstufe 8, die
Freude an Brett- und Gesellschaftsspielen haben,
die Bereitschaft mitbringen, auch langere Spielanlei-
tungen zu lesen (!) und Mitspielern die Regeln eines
Spiels zu erklaren

Maximale Teilnehmerzahl: 20 Schiier:innen

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

- Die Spiele werden groBtenteils zur Verfigung
gestellt oder von den Teilnehmenden mitge-
bracht.

- Zwei Unterrichtsraume im Fachtrakt Mathe-
matik.

- iPads der Schulerinnen und Schdler (far die
Erstellung der Spieleempfehlungen).

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

- evtl. Besuch eines Spielecafés in Moabit (in
diesem Fall planen die Teilnehmenden bitte
mit einem Unkostenbeitrag von ca. 10 €)

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: RaumWandel - Potenziale entdecken, gemeinsam gestalten

Fachbereich(e)

Sozialpadagogik + betreffender Fachbereich

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Wir mochten herausfinden, welches Potenzial in den
Raumen unserer Schule steckt. Wir werden die Um-
gestaltung eines Raumes planen und erste Schritte
der Umsetzung gemeinsam in die Tat umsetzen. Un-
ser Ziel: Ein flexibler, multifunktionaler Raum, der fur
Unterricht, Beratung und Freizeit genutzt werden
kann. Ein Raum, der Kreativitat anregt, Begegnungen
ermoglicht und zum Wohlfluhlen einladt.
Worauf wir setzen:
e Kreative Ideen aus der Schulgemeinschaft
¢ Nachhaltige Materialien und ressourcenscho-
nende Konzepte
¢ Innovative Gestaltung, die Wandelbarkeit und
Vielfalt ermdglicht
Die Transformation orientiert sich dabei an den Be-
durfnissen der Schulgemeinschaft und am Anspruch
einer modernen Schule: lernfordernd, gemeinschaft-
lich, offen fur innovative Unterrichtskonzepte und ge-
tragen von einem wertschatzenden Miteinander.

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

7-11

Wie viele Schiiler:innen kénnen ma- | max. 20
ximal an dem Projekt teilnehmen?
Benotigte Materialien, Ausstat- | /

tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

ggfs. andere Schulen besuchen, um Visionen zu ent-
wickeln

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Mathematik im Wandel - Rechnen im Laufe der Zeit

Fachbereich(e)

Ggf. facherubergreifende Zusam-
menarbeit

Mathematik

Kurze Beschreibung des Vor-
habens

Wie hat sich Mathematik im Laufe der Zeit gewan-
delt? In diesem Projekt entdeckt ihr alte mathemati-
sche Rechenmethoden und nutzt sie in spannenden
und kreativen Mathe-Ratseln mit der App MathCi-
tyMap.

Ilhr gestaltet Aufgaben mit historischem Bezug (z. B.
MafBeinheiten frUher vs. heute, verschiedene Re-
chentechniken) und bringt sie in eine moderne digi-
tale Lernumgebung.

Ziel: Eine Lernroute rund um das Schulgelande und
in Tegel mit spannenden Aufgaben zur "Zeitenwende
des Rechnens".

Zielgruppe

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiler:innen kénnen ma-
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Kl. 8 bis 10 (Schuler:innen mit eigenen Tablets)
Maximal 18 Schuler:innen
Voraussetzung: Spa3 am Fach Mathe und Interesse

daran, interessante Rechenverfahren auszuprobieren
und zu erlernen.

Benotigte Materialien, Ausstat-
tung und Raume

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

MathCityMap-App

Raum 214 (Whiteboards an der Wand)

Exkursion

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Zwischenzeitliche Erkundungstouren in der Umge-
bung (vor allem das Schulumfeld und Tegel) im Zeit-
raum von etwa 9-12 Uhr

Kosten

Ungefahre Einschatzung von Materi-
alkosten




Projekt: Zeitenwende 1989 - Musik, Erinnerungen, Zeitzeugen, historischer Hinter-

grund

Fachbereich(e) Musik, Geschichte, Psychologie

Ggf. facherubergreifende Zusam-

menarbeit

Kurze Beschreibung des Vor- Mit Zeitzeugen, historischem Material und verschie-

habens denen Musiktiteln, die gehort, gesungen und musika-
lisch begleitet werden, wird diese Zeit historisch ein-
geordnet und Stimmungen und Schicksale beschrie-
ben.

Zielgruppe Freude am Singen ist Voraussetzung

ab Klasse 10

Flr welche Klassenstufe(n) ist das
Projekt geeignet?

Wie viele Schiiler:innen konnen ma- | max.15 Schuler:innen
ximal an dem Projekt teilnehmen?

Bendtigte Materialien, Ausstat-
tung und Rdume Plakate
Raume 321, 322, 324

(z.B.: Unterrichtsraum mit groBer
Beamerwand, iPad-Koffer, ...)

Exkursion Deutschland-Museum, DDR-Museum

Falls eine Exkursion vorgesehen ist:
Wohin? In welchem zeitlichen Um-
fang?

Kosten /

Ungefahre Einschatzung von
Materialkosten




